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DESPLEGAMENT D’OBJECTIUS 
 

Desplegament de les activitats 

Descripció de les actuacions dissenyades per la Comissió d’Estratègia Digital per aconseguir els 
objec:us, amb els indicadors d’execució (o abast) i de qualitat, i els seus criteris d’èxit. 
 

 OBJECTIU I ACTIVITAT CRITERIS INDICADORS 

O1 Redactar el PEDC i el model de resum     

1.1 Anàlisi dels resultats de la diagnosi amb 
Selfie 

Resultats de les 
enquestes 

100% dels resultats 
analitzats 

1.2 Filtratge dels objec=us a treballar en l'EDC Punts forts i aspectes a 
millorar 

Objec=us redactats 

1.3 Elaboració de les actuacions de cada 
objec=u 

Objec=us de l'EDC Actuacions fins al T2 
del curs 23-24 
creades 

1.4 Presentació i difusió del PEDC. Presentació al claustre. 
Difusió web. 

La totalitat del 
claustre informat i 
sabedor de 
l'allotjament web.  

O2 Programar les competències digitals en 
nivells i àrees tenint en compte l’ús 

saludable, críMc i creaMu. 

    

2.1 Anàlisi i buidatge de la realitat actual Buidatge mitjançant un 
document de recollida 
de dades 

100% del buidatge 
realitzat 

2.2 Definir una rúbrica d'avaluació de les 
competències digitals en cada nivell 

Creació de la rúbrica 1 rúbrica per nivell 

2.3 Dinàmica de coneixement del currículum en 
l'àmbit digital 

Realització de dinàmica 
en claustre 

Dinàmica realitzada 

2.4 Redacció de la proposta de programació Document de 
programació 

Programació 
realitzada 

2.5 Presentació i difusió de la programació i 
avaluació en els equips de treball 

Presentació de la 
programació de 
competències digitals 

100% d'equips 
informats 

O3 Millorar el pla d’acollida digital del docent, 
famílies, alumnes.  

    

3.1 Treball de la plan=lla de pla d'acollida plan=lla de pla 
d'acollida 

plan=lla realitzada 

3.2 Treball d'elements i recursos audiovisuals 
per a millorar el pla 

Llista de recursos 100% de recursos 
presentats 

3.3 Redacció del pla Document del pla Pla realitzat i redactat 

3.4 Difusió i aplicació  del pla d'acollida digital Presentació i aplicació 
del pla. 

100% d'aplicacions 
realitzades 

O4 Dissenyar un projecte STEAM per tota 
l’escola.  

    

4.1 Recull d'elements STEAM que ja s'apliquen a 
l'escola 

Document de buidatge Buidatge realitzat 
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4.2 Proposta de formació, mostres i 

experiències STEAM per al professorat 
Propostes STEAM per 
al creixement del 
professorat 

100% de propostes 
realitzades 

4.3 Procés de facilitació de projectes STEAM procés de facilitació 
per equips 

1 per nivell 

4.4 Redacció d'una proposta de projecte i 
planificació STEAM 

Document de 
planificació STEAM i 
aplicació 

Document realitzat i 
aplicació per nivells.  

 
 

Desplegament de les activitats 

Cronograma o taula amb els objec1us i les ac1vitats i els períodes de realització. 
 

  
DESPLEGAMENT DE LES ACTUACIONS VERS ELS 

OBJECTIUS 
CURS 22-23 CURS 23-24 CURS 24-25 

T1 T2 T3 T1 T2 T3 T1 T2 T3 

O1 Redactar el PEDC i el model de resum                   

1.1 Anàlisi dels resultats de la diagnosi amb Selfie                   

1.2 Filtratge dels objec7us a treballar en l'EDC                   

1.3 Elaboració de les actuacions de cada objec7u                   

1.4 Presentació i difusió del PEDC.                   

O2 
Programar les competències digitals en nivells i 

àrees tenint en compte l’ús saludable, críRc i 
creaRu. 

                  

2.1 Anàlisi i buidatge de la realitat actual                   

2.2 Definir una rúbrica d'avaluació de les competències 
digitals en cada nivell                   

2.3 Dinàmica de coneixement del currículum en l'àmbit 
digital                   

2.4 Redacció de la proposta de programació                   

2.5 Presentació i difusió de la programació i avaluació en 
els equips de treball                   

O3 Millorar el pla d’acollida digital del docent, famílies, 
alumnes.                    

3.1 Treball de la plan7lla de pla d'acollida                   

3.2 Treball d'elements i recursos audiovisuals per a 
millorar el pla                   

3.3 Redacció del pla                   

3.4 Difusió i aplicació  del pla d'acollida digital                   

O4 Dissenyar un projecte STEAM per tota l’escola.                    

4.1 Recull d'elements STEAM que ja s'apliquen a l'escola                   

applewebdata://32478C52-341F-44F0-BC87-9332D7C249FB/#'1.2'!A1
applewebdata://32478C52-341F-44F0-BC87-9332D7C249FB/#'1.3'!A1
applewebdata://32478C52-341F-44F0-BC87-9332D7C249FB/#'1.4'!A1
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4.2 Proposta de formació, mostres i experiències STEAM 
per al professorat                   

4.3 Procés de facilitació de projectes STEAM                   

4.4 Redacció d'una proposta de projecte i planificació 
STEAM                   

 
 
 


